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Протокол работы команды __________________

№ эксперимента Количество угаданных изображений

Всего
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Рефлексия: машинное обучение в искусстве

Сильные стороны  
(Strenghs)

Возможности  
(Opportunities)

1. 1.

2. 2.

… …

Слабые стороны  
(Weakness)

Угрозы  
(Treats)

1. 1.

2. 2.

… …
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1 группа — музыка,  2 группа — живопись, 3 группа —литература
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Рефлексия: машинное обучение в искусстве

 
Характеристики 

интеллектуальных  
систем  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Сильные стороны 
 развития интеллектуальных  

систем
Возможности

 
Характеристики  
общества, среды

• 
• 
•

• 
• 
•

Слабые стороны 
интеллектуальных  

систем
Угрозы

• 
• 
•

• 
• 
•



 19Рефлексия: машинное 
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Описание — какими свойствами обладает предмет, 
опираясь на то, что вы видите? 

Сравнение — с чем можно сравнить то, что вы видите?  

Ассоциации — какие ассоциации приходят в голову от 
увиденного?  

Анализ — какие составные части есть у видимой вами 
стороны? 

Использование — кто и зачем использует то, что вы 
видите. Может ли быть у увиденной стороны 
альтернативное использование?  

Оценка — насколько интересно то, что мы видим.  
Субъективно и объективно.

Кьюбинг (Cubing)


